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^******************************************************************^

                                                            NEWBIE ITEM    <O^O>

Tutto quello che avreste voluto sapere e che continuate (uffa) a chiedere su:

IL SOFTWARE DI UO
I SERVER DI UO
LINUX E UO
UO UTILITIES
IL GIOCO UO
IL NEWSGROUP DI UO
IL glOSSARIO di UO

v*******************************************************************v

IL SOFTWARE:

-cos'e' Ultima Online:The Second Age?
"e' un gioco on line in grafica 2d isometrica ambientato in un medioevo popolato di maghi mostri cavalieri ecc..." 
(MRT)

- Che differenza c'e' tra Ultima Online (UO) e UO: The Second Age (UO:T2A)?
"UO e' la prima versione di Ultima Online, commercializzata nel settembre 1997. T2A e' il primo originale UO nel suo 
splendore con IN PIU' un nuovo continente, le Lost Lands, accessibile SOLO dai possessori di T2A. Il resto del mondo 
e' perfettamente identico, solo che i possessori del primo UO non possono accedere alle nuove terre, ma il gioco e 
anche i server in cui si gioca sono gli stessi."(Superciuk)

-si puo' giocare da soli?
"no,si gioca solo ed esclusivamente on line assieme a migliaia di altri players sparsi per il mondo."(MRT)

-quantocosta?
"tra114.000 e 150.000 lo trovi da www.computerone.it o da http://www.eurolabna.it/ "
(MRTche ha controllato e tutti e due lo hanno.)

-si puo' evitare di comperare l'originale UO:T2A,masterizzarlo e giocare lo stesso?
"si,si puo'.ma e' illegale e puoi giocare solo sui server non ufficiali se vai sugli OSI ti beccano subito!"
(Macchia Nera&Gabriele&un sacco di altri!)

-c'e' altro da pagare?
"si,l'account e' di 9.85$ al mese per i server Origin(OSI),il primo mese e' gratuito.bisogna comunque registrarsi.
gratis sempre invece per i server non ufficiali gestiti da appassionati."
(MRT)

-come si paga?
"con la carta di credito o con i game time che pero' sono difficilmente reperibili.
inoltre:
- direct debit
- check by mail
- check by fax
- check by web
- telephone bill
da http://www.paybycash.com/ultima "(Superciuk:)

-dove trovo i gametime?



"1) Vai alla tua banca e ti fai fare un assegno internazionale in dollari USA intestato alla Electronic Arts Direct 
dell'importo pari al numero di GT che vuoi acquistare + le spese di spedizione e cioè se vuoi 1 GT e vuoi che la Origin 
te lo rispedisca via DHL devi fare un cheque di U$ 29.85 +    19.95
2) Lo metti in una busta e lo spedisci, con due righe di accompagnamento, specificando cosa ordini e    mettendo anche 
il tuo indirizzo email. L'invio puoi farlo o tramite posta (te lo sconsiglio) o tramite DHL, Traco o un corriere che fa 
servizio con gli USA a questo indirizzo:
Electronic Arts Direct
Attn: UO Gametime
P.O. Box 9013
Redwood City CA 94063-9013
3) Quando la Origin lo riceve ti manderà la conferma in email
4) Aspetti fiducioso e se hai chiesto la spedizione tramite DHL nel giro di 10/12 giorni il GT sarà nelle tue mani." 
(Macchia Nera)

-Esiste una guida ufficiale per iniziare a giocare?
"Si, la puoi scaricare dal sito ftp della Origin, e' un documento html e spiega tanti aspetti iniziali del gioco. Il link e': 
ftp://ftp.owo.com/pub/uo/playguide/playguide.zip
in italiano c'e' la sezione HELP di NGI: http://ultima.ngi.it ,o questa (bellissima) di Superciuk
http://www.geocities.com/SiliconValley/Horizon/6103/index.html per chi avesse dei problemi con l'inglese." 
(Superciuk&DDT)

-vorrei sapere....?
"sul sito ufficiale www.uo.com o quello stratics http://uo.stratics.com o a http://www.uovault.com trovi tutto quello
che vuoi."(MRT)

****************************************************************************

I SERVER:

-Cosa è un server OSI e cosa è un server non ufficiale?
"Un server OSI è un server della Origin sul quale gira il "vero" Ultima Online. Un server non ufficiale è un server 
privato e gratuito sul quale gira un "emulatore" che tenta di creare un mondo simile a quello OSI. Gli emulatori 
esistenti sul mercato nonostante i continui miglioramenti sono ancora oggi molto lontani da una emulazione efficace e 
priva di errori e presentano uno stile di gioco, comandi, azioni, effetti delle azioni talvolta radicalmente diversi da quelli
riscontrabili sui "veri" server."
(McOrion)

-qual'e' il server OSI dove trovo piu' italiani?
"Europa o Drachenfels,ma ci sono italiani anche su Chesapeake,Atlantic,Catskill."(MRT)

-dove trovo i server non ufficiali?
qui:

NGI    http://ultima.ngi.it      attivo!

MOON e' http://moon.anvi.it/        attivo!
notabene:"attualmente il migliore tra tutti."(MRT)

MEDITERRANEO www.mediterraneo.cc    Attivo!

GAMES REVOLT http://uo.gamersrevolt.com/    attivo!

HELIOS http://www.difnet.net/helios/index1.htm    attivo!

THE KNIGHT http://www.multiplayer.it/ultima/home.html
notabene:
"ATTENZIONE! qui trovate tutti i file che vi servono anche per collegarvi agli altri Server! " (DDT)

MAGICIA http://www.multimania.com/ultimafr/
notabene:"oui,e' un NU ma e' un server francese,te' capii'?."(MRT)

http://www.uovault.com/


ULTIMA WARS http://www.nipogames.com/UO/index.htm" 
notabene:"sembra funzionante."(MRT)

(McOrion&Zephyr&Diabolos&altri)

-come si configurano i server non-ufficiali?

MOON:
"1) Installare Uo normalmente.
2) Doppio click su uo.exe. Dovrebbe partire l'autopatch della origin, che iniziera' a scaricare una serie di patch dal sito 
della Origin. Nella finestra dell'autopatch si puo' vedere la versione della patch di cui si sta facendo il download. 
Quando arrivate alla versione 1-25-37g, fate attenzione, perche' questa e' l'ultima versione del client supportata da 
Moon. Appena l'autopatch inizia a scaricare la versione 1-26 ABBATTETELO premendo CTRL+ALT+CANC e poi 
TERMINA APPLICAZIONE.
3) Aprite con il notepad il file login.cfg che troverete nella directory dove avete installato UO. Se avete intenzione di 
giocare nuovamente su di un server Origin, vi consiglio di fare una copia del file vecchio. Cancellate tutto quanto e 
scrivete quanto segue:
(le righe precedute dal " ; " sono solo commenti, quindi potete metterci quello che volete, tipo " ; Lara ti amo" , "; DDT 
e' un mito" ecc ecc. Potete anche non metterle. L'ultima e' l'unica riga importante...)
; Login.cfg for MOON-INFO shard.
; Created by ME v1.10d
LoginServer=uol.anvi.it,2593
4) A questo punto siete pronti a giocare. Per farlo ricordatevi di fare doppio click su client.exe,che trovate sempre nella 
directory di UO, E NON uo.exe, senno' parte l'autopatch...
5) Quando richiesti inserite il login e la password che lo staff di Moon vi ha comunicato e benvenuti su Moon."    
(DDT)

NGI:
"1) Mandare una mail a mistero@ngi.it e chiedere (gentilmente) l'account gratuito specificando NickName e Password
-Appena si è ricevuto l'account (sempre da Mistero).
2) Lanciare Internet Explorer e    Digitare http://ultima.ngi.it.
3) Cliccare sulla sezione FILES.
4) Scaricare il file LOGIN.CFG e CLIENT.EXE.
5) Lanciare Ultima Online digitando UO.EXE nella cartella di Ultima.
6) Al termine della procedura di AutoPatch, CHIUDERE il gioco Ultima.
7) Copiare i file LOGIN.CFG e Client.exe (quelli presi su NGI) nella cartella di Ultima,sovrascrivendo i files originali 
della Origin (se volete fate le copie di backup).
8) Ora il gioco è configurato per connettersi al server NGI.
9) Lanciare Ultima cliccando sul file CLIENT.EXE (mi raccomando, altrimenti parte l'autopatch.
10) Cliccare su ENTER BRITANNIA.
11) Digitare il NickName e la Password concordate con Mistero.
12) Cliccare su Character Select.
13) Dopo cliccato, se vi connettete la prima volte creerete un personaggio, altrimenti Cliccate sul papiro che appare alla
voce NGIGrayworld (in futuro NGITus) ed entrerete in Britannia.
14) Mi raccomando leggete sempre la finestrella delle News e degli avvertimenti che appare insieme al vostro Avatar." 
(Mors Jaenna)

GAMERSREVOLT:
"Dopo aver installato UO. Scarica dal sito di GR i file login.cfg e client.exe, che trovi alla sezione "Files".Metti il 
Login.cfg nella cartella di UO. Idem per il client.exe
NB Spostare i files originali in una cartella di Backup se successivamente si vuole giocare sui server OSI.
Dopodiche' lanci il client.exe e non il file autopatch.exe. Per far cio' vai nella cartella di UO fatti un collegamento al 
Client.exe appena sostituito sul tuo desktop. Doppio click sul collegamento Parte il gioco, dopo la presentazione ti 
chiedera' uno username ed una password... (per ottenere login e password, vedere il sito di GamersRevolt sezione 
account).
Ecco, fatto cio' dai ok... sul pulsantone Connect. Ci sara' la scritta Verifying account. Dopodiche' una pergamena con 
due scritte:
                      1)UO-GR Enchanted Lands (via TIN)
                      2)UO-GR Enchanted Lands



La prima scritta e' per chi non ha come provider Gamersrevolt la seconda e' invece per chi lo ha.La prima scritta e' 
ancora un link verso un proxy in fase di testing, a volte funziona a volte no. Allora clicchi sulla seconda (con notevole 
purtroppo aggravio di lag). Dopodiche' ti dovrai creare un PG. " (DDT)

PER CONFIGURARE GLI ALTRI:
"42" (Sidewinder&Adams)

-dove trovo notizie in italiano,anche sui server non ufficiali?
"sui cd di TGM ci sono Le Cronache di Britannia. Qui trovi la n 7:
www.mediterraneo.cc/cronache " (McOrion)

-dove trovo altri server non-ufficiali?
" www.menasoft.com/ " (DDT)

****************************************************************************

LINUX:

-posso giocare a UO con linux?
"no.su www.linuxgames.com ci sono tutte le informazioni riguardanti i giochi che puoi far girare sotto linux (compreso 
UO). Se guardi bene c'è un link che ti riporta ad un sito da dove puoi scaricare il client per Linux ma dopo l'ultima 
patch si puo' giocare solo sui server non ufficiali."
(Oggetto Ellisse)

****************************************************************************

UTILITIES:

-cosa e' Screenshot 99?
"e' il nome di uno dei tanti programmi usati per scattare foto durante il gioco. questo lo trovi qui: 
www.gutmannsoft.com .altri link per programmi simili in tutte (quasi) le home page dei server non-ufficiali.
prova:      http://www.anvi.it/moon/download/files/screen.zip
http://uo.gamersrevolt.com/screen.zip
http://www.multiplayer.it/ultima/files.html"
(Diabolos&MRT)

-cos'e' Ultima Online Character Analayzer?
"Esiste un limite di 700 punti nel totale delle skill, che non e' basato sui valori che si vedono nel gioco ("Actual Skill"), 
ma su valori leggermente piu' bassi che non tengono conto di eventuali bonus che derivano dalle stats ("Base Skill"). 
UOChAnal calcola questi valori base e vi dice quanto vi manca per raggiungere questo "CAP". UOChAnal e' freeware 
e si puo' scaricare qui: http://www.geocities.com/SiliconValley/Horizon/6103/uochanal.html " (by SuperCiuk)

- Come faccio a sapere qual'e' il server dove trovo meno lag?
"Esiste una utility fatta apposta per misurare ping e packet loss dei server di Ultima Online. Si chiama UOTrace e la 
puoi scaricare qui: ftp://ftp.owo.com/pub/uo/uotrace/uotrace.exe " (Superciuk)

-cos'e' una macro?
"Per macro nel gergo di Uo possono intendersi due cose, e cioè:
1) Ripetere più volte la stessa azione in modo da far salire una o più skill
2) Settare un tasto che una volta premuto consenta di svolgere una azione (castare una magia o prendere un oggetto che
puo' richiere il premere piu' tasti cc. ecc.) in modo automatico e più veloce che non utilizzando i normali comandi 
presenti nel gioco." (Macchia Nera)

-cos'e UOAUTOMAP?
"un gioco di scacchi...oppure....indovina?...una mappa automatica di UO molto piu' dettagliata di quella disponibile sul 
gioco." (MRT)

dove trovo UOAUTOMAP?
" http://uo.stratics.com/uoam/index.html "

-cos'e' EZMACRO?



"serve per creare macro da utilizzare anche su UO. al contrario di UOE e UOA non e' specifico per UO, ma potete farci 
tutto..." (MRT)

-dove trovo EZMACRO?
" http://www.americansys.com "

-cos'e' UOE e UOA?
"UOExtreme e' un programma free realizzato da appassionati, dispone di macro gia' predisposte comprese alcune non 
disponibili su UO. chi lo usa e' a rischio di banning da parte della Origin.UOAssist fa' le stesse cose di UOE ma 
bisogna pagarlo 15$ ed e' tollerato dalla Origin."(MRT)

-dove trovo UOE E UOA?
"UOE    http://uoextreme.drtwister.com/    oppure    www.uoextreme.com
UOA    www.tugsoft.com/UOAssist    ."(Macchia Nera&MRT)

-come conservo le impostazioni delle finestrelle interne di uo?
"vai qui: http://www.swtg.net/marduk/uodesktop/ "
(notabene:prima di scaricare genuflettersi e ringraziare Zio Macchia Nera:)))))

***************************************************************************

IL GIOCO:

-cos'e' la LAG?
"ritardo, rallentamento, intervallo di tempo.espressione usata da tutti i giocatori italiani di UO per segnalare lo stop 
momentaneo della connessione online." (Macchia Nera)

-cos'e un PK?
Wiw    :    " Toh!un NewBie di merda "
Wiw    :    " Paralize - Explosion - Corp Por"
NewB: " uuuuuuunnnn...!" ---you are dead---
Wiw    :    " come al solito tons of regs! :P "
NewB: " oooOOOoooOOOoooOOoooOOOooo"    (Wivaxia)

-sono arrivato a Britain la capitale,dove vado a cercare aiuto?
"nel boschetto a east di Britain trovi tutte le info che ti abbisognano, mi raccomando portati dietro piu' soldi possibile,il 
cavallo e la miglior armatura che hai..."(MRT>;)

-dove posso acquistare e vendere oggetti per UO sul WEB ?
"su www.uomarket.com sito internazionale oppure su www.maxcancer.com/uolmercato sito solo italiano."
(MaxCancer)

*******************************************************************

IL NEWSGROUP:

Ecco il manifesto di it.comp.giochi.rpg.ultimaonline, presentato da: Federico Pinatel <derf*panet.it>
"Il gruppo ha lo scopo di mettere in contatto tra loro tutti i giocatori di Ultima On Line Italiani. Nel NG saranno 
ammessi messaggi di informazioni sul gioco e su tutti i suoi aspetti, quindi non e` necessario possedere il gioco. Il NG 
cerchera` di dare piu` informazioni possibili sulla scelta delle skill migliori, sulle varie patch in work in progress e su 
come tali patch cambieranno il modo di giocare a UO. Sulla nascita di nuove gilde italiane, appuntamenti che i 
giocatori si vorrano dare sui server OSI per giocare assieme. Insomma tutto cio` che gravita attorno al mondo di UO 
riservato a noi Italiani."(Superciuk)

-cos'e la ML?
"la Mailing List e' una creatura di zio Macchianera. e' riservata ai giocatori esperti che si scambiano cheat consigli e 
strategie su UO.per iscriversi e' sufficiente spedire una mail qui:    uo_for_italy-request@mediterraneo.cc?
body=subscribe .
NB:la ML e' soggetta ai frequenti cambi d'umore di Zio Macchia ;)" (MRT)

-cos'e' il pollo?e la punizione del GM?a cosa servono?



"Il pollo è un'immagine di un pollo tratta da UO, la punizione del GM è sempre un'immagine tratta da UO dove si vede 
un GM che sodomizza un giocatore,servono a far cambiare idea a chi posta Off Topic su questo 
NG."(MaxCancer&MacchiaNera)

cos'e' la Netiquette?
"un sacco di cose,troppe da spiegare qui.in breve:
se dovete dire qualcosa fatelo con garbo.se dovete chiedere prima leggete le FAQ!
se dovete chiedere qualcosa che non riguarda UO...andate in un altro newsgroup!
ps:su it.fan.culo potete fare domande su quello che vi pare.^_^
ps2:tutto il resto lo trvate qui:    http://194.52.182.96/rfc/rfc1855.html    " (Sidewinder)

************************************************************************

IL GLOSSARIO DI UO:

-castare:      recitare un incantesimo,una magia.

-gatare:      castando la magia "gate travel" su una runa si apre un portale azzurro in cui far transitare persone e cose.

-k                :    non c'entra,ma per quanto sembri pazzesco e' l'estrema abbreviazione di okay...

-loottare:      make loot. ovvero saccheggiare.un cadavere o una casa.

-OSI:      Origin Software Incorporated, designers of the game

-PvP :      Player Vrs. Player

-recallare:    teletrasportarsi usando la magia "recall" su una runa markata.

-ressare:    la magia "resurrection" permette di tornare in vita.ressare qualcuno equivale a resuscitarlo.spesso abbreviato 
in res.

-RTFF!:    Read The Fucking FAQ!    (liberamente tradotto:leggete queste cazzo di FAQ!)    da rec.games.ultimaonline 
FAQ's...

-runa:    e' una pietra che si puo' markare con la magia mark.cosi' facendo rimangono impresse le coordinate del luogo.

-screenshot: un programma che permette di scattare foto durante il gioco.

-server wars: dopo le 5 del mattino sul server europa (OSI) appare un messaggio che annuncia l'imminenza del reset 
giornaliero per necessita' tecniche.da questo momento tutto cio' che accade non viene registrato.e' tradizione riunirsi al 
cimitero di Britain e scatenarsi in combattimenti "liberi" tra blu e rossi.il tempo a disposizione varia tra la mezz'ora e 
l'ora.durante l'anno l'ora del reset varia tra le 5 e le 7 del mattino.(attenzione dal 21/ 10 /99    non vale piu' tutti i 
giorni,almeno per europa...)

-sparrare: fare sparring.ovvero fare a cazzotti o a spadate con un proprio amico a scopo di allenamento. (D.Oromekar)


